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Uvod

Uvod

Pomoci programu GRAPHISOFT BIMx Desktop Viewer (BIMx) mUZete otevfit 3D model budovy
vytvoreny v GRAPHISOFT ARCHICADu a libovolné se v ném pohybovat.

BIMx Desktop Viewer je zdarma ke stazeni zde:

http://www.graphisoft.com/products/bim-explorer/downloads.html|

BIMx umoZziuje realné prochdazeni architektonického modelu — navic je mozné zapnout simulaci
gravitace, skryt nebo zobrazit vrstvy, pouzit reZzim pruletu, program rozpozna prichozi rozméry a
umoznuje uloZit prednastavené prichody budovou.

Informace o prvcich — jako jsou plochy povrchi, objemy, rozméry a mnozstvi — je mozné zobrazit
jednim kliknutim mysi. BEhem prochdzeni modelu mUzZete sami méfit libovolné rozméry a
vzdalenosti a udélat si jasnou predstavu o celém ndvrhu.

Projekty ARCHICADu mohou byt publikovany jako modely BIMx (s pfiponou *bimx), a to bud’
pomoci privodce nebo pomoci paletky publikace.

Vice informaci naleznete v referencni prirucce ARCHICADu.
Volné stazitelné BIMx modely jsou dostupné na siti GRAPHISOFT BIMx: bimx.graphisoft.com

Na karté se zakladnimi volbami BIMx jsou zobrazeny vsechny klavesové zkratky, které Ize v aplikaci
pouzit. MlZete ji stdhnout zde:

http://www.graphisoft.com/products/bim-explorer/downloads.html|

SYSTEMOVE POZADAVKY

Systémové pozadavky jsou popsany na webové strance http://www.graphisoft.com/support/bimx/
system_requirements/.

Spusténi aplikace BIMx Desktop Viewer

Pro spusténi aplikace poklepejte na ikonu BIMx Desktop Viewer.
Pokud jiZ mate soubor BIMx modelu, spustite jej poklepanim na ikonu souboru.

V nasledujicich kapitolach najdete informace o pouzivani aplikace GRAPHISOFT BIMx Desktop
Viewer:

Prikazy menu BIMx
Zkratky a nastroje pro navigaci v BIMx
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Pfikazy menu BIMx

Prikazy menu BIMx

¢ BIMx model oteviete dvojklikem nebo pfikazem v nabidce Soubor > Otevrit.

e Pokud chcete zobrazit menu BIMX, stisknéte klavesu ESC.

e Chcete-li se vratit znovu do hlavniho okna, stisknéte ESC znovu.

e Zapinat a vypinat reZim celé obrazovky mlzZete ve Windows pomoci klavesy F11.

Training Series 3 - BIMx Model.bimx - Graphisoft BIMx
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Pfikazy menu BIMx

Uprava voleb nabidky

1. Kliknéte a drzte stisknuté tlacitko na volbé, kterou chcete zménit.
2. Zobrazi se nabidka dostupnych moznosti.

nuts

nuto

nuts

Zapnuto

3. Presunte kurzor nad zvolenou moznost.

Poté tlacitko mysi pustte.

Uprava &iselnych hodnot

Pokud potrebujete upravit ¢iselnou hodnotu nékteré volby (naptiklad rychlost pohybu), pfesurite
mys doleva (sniZovani) nebo doprava (zvySovani hodnoty). Hodnoty nelze zaddvat pfimo.

rendrovdni orni eni 3 ce nutd
nutd
nuta

nuto

Ernail pétnou vazbu

Uko C & = R - Zapnuto

curnentshBIMx User Guide\Training 5

Ernail pro zpétnou vazbu

Kliknutim na Otevfit muzZete vyhledat soubor BIMx modelu (*.bimx).

Projekt zobrazuje cestu a jméno otevieného modelu.
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Pfikazy menu BIMx

Po otevreni BIMx modelu muZete pomoci pfikazu Najit Hyper-model vybrat riizné 3D pohledy a
pozice kamery, pokud je model obsahuje.

Majit Hyper-rmodel: Training Series 3 - BIMx Model birns

20 dokurmenty:

Tento Hyper-rmodel obsahuje 20 dokurmentaci, kterou lze zobrazit na BIMx aplikaci

pro rmobilni zafizeni,

20 modely:

Genertic Perspective Frontal Axonaormetry

viit 30 model

Zvolte pozadovany 3D pohled, a kliknéte na Otevrit 3D Model pro jeho zobrazeni v BIMx prohlizeci.

Nabidka NASTAVENI

V dialogu nastaveni jsou dostupné veskeré parametry spojené se zobrazenim BIMx modelu a
ovladanim navigace.

rendrovani

pruts

1.60 m

étnou vazbu

Metrick &

Rezim rendrovani

Vyberte rezim rendrovani BIMx modelu.

e Horni osvétleni: Scéna je osvétlena svétlem, které je umisténo v pozici pozorovatele.
e Globalni osvétleni: Je dostupné pro modely, které byly vypocteny pomoci globalniho osvétleni
(globalni iluminace).
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Pfikazy menu BIMx

Cernobile: Je dostupné pro modely, které byly vypo&teny pomoci globélniho osvétleni, aviak
obrazek bude ve stupnich Sedi.

Jednoduché stinovani: Zakladni osvétleni se zobrazenim materiald a kontur.

Neosvétleny: Zobrazi materidly pouze s rozptylenym svétlem. Zobrazeni mUzZete upravit
aktivovanim funkce SSAO.

Gouraud: Zobrazuje materialy jednoduse osvétlené
Kov: Je podobny hornimu osvétleni avSak nerozliSuje materialy.
Skrytd ¢dra: Bez stinovani. Jsou zobrazeny pouze hrany scény.

Nékteré volby nemusi byt dostupné, zalezi na grafické karté, kterou pouzivate.

Rady pfri vybéru rezimu rendrovani

vvvvvv

dostupnad, pokud byl model vypocten enginem globalniho osvétleni.

Poznamka: Metoda ¢ernobila (globalni osvétleni) je dostupna, pouze pokud byl model
vypocitan s globalnim osvétlenim.

ReZim Horni osvétleni je ve srovnani s globalnim osvétlenim jednodussi metoda zobrazeni
modelu, ale je dostupna na vSech zafizenich (tedy s vyjimkou velmi starych pocitacu).

Na velmi starych modelech pocitacl (splfujicich alespoft minimalni systémové pozadavky) jsou
dostupné rezimy Gouraud, Neosvétleny a Globalni osvétleni (za prfedpokladu, Ze tak byl BIMx
model vypocten).

Pozadi

BIMx nabizi ndsledujici moznosti pozadi:

Obloha (vychozi obrazek oblohy pro BIMx)
Bilé

Sedé

Cernd

Gradient

Pokud byste chtéli pouZit vlastni obrazky pozadi oblohy, musite nahradit Sest .tga souboru ve sloZce
BIMx Desktop Viewer/Data/Textures/Skybox.

Stereo pohled

Ve BIMx muZete model zobrazit ve stereo pohledu. Jsou dostupné tyto metody:
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Levy/Pravy

CERVENA/ AZUROVA

Poznamka: Abyste si tuto funkci mohli pIné vychutnat, potfebujete specialni stereo bryle.
Quad Buffer: dostupny pouze s ovladaci NVIDIA.

vypnout

Poznamka: Stereoskopické zobrazeni neni dostupné, pokud je zapnuté axonometrické
zobrazeni. (Zobrazeni mlzZete prepinat klavesou F8.)



Pfikazy menu BIMx

SSAO

Aktivovanim efektu SSAO (Screen Space Ambient Occlusion) zvyraznite hloubku scény. Tento efekt
je zvlast ucinny ve spojeni s rezimem Neosvétleny. Ackoli neni tak presny, jako globalni osvétleni,
vysledek je podobny a neni pottfeba projit procesem vypoctu.

Poznamka:

e SSAO je dostupné, pouze pokud vase graficka karta podporuje standard OpenGL 2.0.
Nejcastéji se jedna starsi typy notebookd.

e SSAO zatim neni dostupné na mobilnich zafizenich, protoZe pro néj nejsou dostatecné
vykonné.

Pohledovy kuzel

Hodnota rozmezi: 10-120

Rychlost

Hodnota rozmezi: 10-1000

vvvvv

Poznamka: Rychlost muzZete docCasné zvysit stisknutim kldvesy SHIFT.

Citlivost mysi

Hodnota rozmezi: 10-50

Obracena mys

Tato volba obrati smér mysi pfi pohybu.

Jednotky

Mérena vzdalenost miZe byt mérena v jednotkach metrického nebo imperialniho systému.

Standardné je model zobrazeny ve vychozich jednotkach vaseho pocitace.

Dalsi prikazy nabidky nastaveni

Nasledujici parametry jsou dostupné, jsou-li zapnuté stiny (stisknéte F3). Limitni hodnoty
parametru jsou zobrazeny v zavorkach.

Vyska slunce (10-80)
Azimut slunce (0-360)
Svétlost slunce (-100 - +100)

Filtrovani stinti: Zapnutim vylepsite kvalitu slunecnich stin(.
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Pfikazy menu BIMx

Vyska kamery (600-2000)
Polomér kamery (150-400)
Popup napovédy

Je-li tato volba aktivni, objevuji se u nékterych pfikaz(i v nabidce nastaveni popup okna s
napovédou. Soucasné se zobrazi automatické okno s napovédou pfi otevieni BIMx modelu.

Nabidka VRSTVY

Projekt BIMx zachovava plvodni vrstvy z modelu ARCHICADu. V nastaveni viditelnosti vrstev BIMx
modelu mizZete zaskrtnout vrstvy prvkd, které chcete zobrazit.

Nabidka GALERIE

V nabidce galerie jsou pfikazy, jejichz pomoci mizZete zobrazit nahrané klipy priletd a prichodu.

e PREHRAT PRI NECINNOSTI prehravani bude spusténo nebo bude pokracovat jako “spofi¢
obrazovky” - to znamena po urcité dobé necinnosti.

e Klipy v sekvenci se prehraji, pokud je zapnuty 'SEQUENCER', jinak je prehran pouze aktudlni klip.
Galerie obrazku

e Kliknutim na obrazek preskocite do umisténi kamery nebo prehrajete klip.
e Stisknutim kldvesy 'P' prehrajete aktualni klip.
e Stiskem klaves 'Shift + P' prehrajete sekvenci klipt z popredi.
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Pfikazy menu BIMx

Nabidka OVLADANI

V nabidce OVLADANI je zobrazen seznam zékladnich navigaénich p¥ikazd a jejich klavesovych
zkratek na mezinarodni kldvesnici. Funkce vétsiny z nich je jasna, casto jsou pouzivany ve first-
person pocitacovych hrach.

Funkce Klavesové zkratky
Nabidka ESCAPE
Pohyb W,S, A, D a Sipky
Rychly pohyb SHIFT
Pomaly pohyb CMD nebo CTRL
PFikréeni C
Skok MEZERNIK
Zdvihnuti PAGE UP
Mensi PAGE DOWN
Rezim pruletu F
Nastroj Info K
Nastroj méreni M
Obrysy 0]
Slunedni stiny F3
Screenshot F5
Rovnobéziny pohled F8
Mapovy rezim BACKSPACE

Vice zkratek pro navigaci najdete zde: Zkratky a ndstroje pro navigaci v BIMx.

Nabidka INFO

V nabidce info jsou zakladni informace o aktivnim projektu a vasi BIMx licenci:

e \Verze: Verze a aktualni hotfix vaSeho BIMXx.

e Typ licence: Typ vasi licence (pIna, vyukovd). Zobrazuje také, jestli pouzivate verzi s globalnim
osvétlenim nebo ne.

e Zdrojovy model: Nazev souboru modelu ARCHICADu, ze kterého byl model ulozen.

e Pocet trojuhelniki: Modely jsou ve BIMx tvoreny 3D trojuhelniky. Rychlost 3D navigace a
vyuziti paméti aplikaci BIMXx je silné ovlivnéna poctem trojuhelnikd ve 3D modelu. Kv(li jinému
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Pfikazy menu BIMx

vypoctovému algoritmu geometrie je pocet polygon pfiblizné dvakrat az tfikrat vétsi, nez je
zobrazen v pfri vypoctu polygonli v ARCHICADu.

e Vyuziti paméti RAM: Zobrazuje velikost paméti RAM v bytech vyuzivané vasim projektem

e Vyuziti Video RAM: Zobrazuje velikost Video RAM v bytech vyuZivané vasim projektem

e Kontrola aktualizaci: Kliknutim na tento pfikaz zjistite, zda jsou pro BIMx Desktop Viewer
dostupné aktualizace.

e BIMx Online napovéda: Zobrazi soubor napovédy.

Vyuziti Video RAM na mobilnim zarizeni

Tato data ukazuji, kolik paméti Video RAM je potteba pro spravné zobrazeni modelu na mobilnich
zafizenich s iOS.

e Geometrie: ZaloZena na poctu trojuhelnik.

e Textury: BIMx aplikace pro mobilni zafizeni se automaticky pokusi pfizplsobit textury na
néjakou primérenou Uroven, pokud je ale model pfilis velky, mlzZete zkusit snizit velikost a
sloZitost textury sami.

Pokud model BIMx uloZite s globalnim osvétlenim, je potfeba dalsi pamét video RAM, aby mohly
byt zobrazeny tyto textury:

e Globalni osvétleni na plochych povrsich: osvétlené textury na plochych povrsich; a
e Globalni osvétleni na zakfivenych povrsich: osvétlené textury na zakfivenych povrsich;

Urcité si vSimnete, Ze zakfivené povrchy jsou na pamét méné narocné, nez rovné povrchy.
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Zkratky a ndstroje pro navigaci v BIMx

Zkratky a nastroje pro navigaci v BIMx

Poznamka: Na karté se zakladnimi volbami BIMx jsou zobrazeny vsechny klavesové zkratky,
které Ize v aplikaci pouZit. Tuto kartu si mUZete ve svém jazyce stahnout na téchto strankach:
http://www.graphisoft.com/products/bim-explorer/downloads.html

Rezim pruletu / Rezim chlize

vvvvvv

praletu jsou dostupné nasledujici funkce:

e Oteviené rozpoznavani umoznuje béhem navigace odliSit pevné konstrukce modelu, jako jsou
zdi, sloupy nebo stfechy, od oken a dvefi.

e Gravitace udrZi kameru ve stalé vySce nad deskami, rampami nebo schodisti.

e Podrzenim klavesy SHIFT a CONTROL aktivuje navigaci ve svételné rychlosti, ktera je desetkrat
rychlejsi nez béh.

e PodrZenim pravého tlacitka mysi béhem prlletu vas udrzi ve stale vysSce. Je to uZitecné
napftiklad pfi vytvareni preletu nad budovou.

e Podrzenim pravého tlacitka na mysi béhem prochazeni uzamkne pohled horizontalné, ¢imz
dostanete perfektni perspektivni pohled.

Nastroj Info

IIIII

Ndstroj Info vyvolate béhem navigace stisknutim klavesy “I”. Kurzor se vtomto médu zméni na kfiz
a aktualné vybrany objekt je zvyraznén. Jednim kliknutim otevrete infopaletku, ve které jsou
uvedeny zdkladni informace o vybraném prvku. Pomoci nastroje Info muzZete zobrazit nasledujici
informace:

e Typ — Typ prvku (napf. zed, deska, atd.)

e ID

e Vrstva — vrstva prvku v modelu ARCHICADu

e Parametry prvku - jak byly pouzity — napfriklad vyska, Sitka, tloustka, objem, konstrukce (v
pripadé sendvice), sklon, plocha. Tyto hodnoty jsou prevzaty pfimo z parametrd prvku modelu
ARCHICADu.

e Nazev knihovniho prvku

e Znacky (pokud ma prvek hodnoty v téchto polich vyplnény) - napfiklad umisténi, funkce
konstrukce
Poznamka: Tyto informace jsou dostupné, pouze pokud byl model exportovan z ARCHICADu 16
a novéjsich. (U modell ze starsich verzi ARCHICADu mUzete zobrazit pouze nékteré z téchto
informaci.)

UZivatelska pfiru¢ka pro GRAPHISOFT BIMx Desktop Viewer 13


http://www.graphisoft.com/products/bim-explorer/downloads.html

Zkratky a ndstroje pro navigaci v BIMx

Mapovy rezim

Tato uzite¢nd funkce vdm pomduZe najit vasi aktudlni pozici v ramci budovy. Stiskem “BACKSPACE”
promitnete pres aktualni 3D pohled odpovidajici pddorys nebo fez. Vase aktualni pozice a smér
pohledu je zvyraznéno Cervenou Sipkou. Koleckem mysi pfiblizujete/oddalujete pohled na mapu.

Nastroj mereni

Stiskem klavesy M zapnete ndstroj pro méreni. Trojrozmérna vzddlenost od kamery k bodu ve
stfedu pohledu je vypocitdna a zobrazena jako 'Pohledova vzdalenost'. Vzdalenost dvou bod( ve
3D zméfite kliknutim levym tlaéitkem mysi na dva body. Vysledna hodnota je vypocitdna a
zobrazena jako 'Zmérend vzdalenost'.

Screenshot

Stiskem klavesy F5 ulozite aktudlni pohled do .png souboru. Obrazek bude mit stejné rozliSeni, jako
vas aktudlni pohled v BIMx. Soubor .png bude ulozen s unikdtnim jménem do slozky
'BIMx\Screenshots\' ve sloZce vasich dokumentu.

Rovnobézny pohled

Perspektivu zapnete stisknutim klavesy F8. Pomoci pohyb( mysi otdcejte model a koleckem
pfiblizujte a oddalujte. Podrzte pravé tlacitko a pohybem mysi nahlizite nad objektem.

Poznamka: Volby stereoskopického zobrazeni (menu nastaveni) nejsou v axonometrii
dostupné.

Konec

Drzte stisknutou klavesu Z, pak stisknéte ESC.
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